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	Evelien Hoekman

Maeskamp 9

8051 MH Hattem

HKM@capellen.nl


Inleiding
	Tijdens de les economie een spelletje spelen. Zonde van de tijd of juist de manier om leerlingen bij de les te krijgen? 

Koehandel is een spel van Ravensburger dat in elke spelletjeswinkel te koop is. In elke klas zit wel een aantal leerlingen die het spel kent en/of heeft. Dit spel gebruik ik om het begrip inflatie te verduidelijken. Want wat moet je als zestienjarige nu voorstellen bij bestedingsinflatie?
De opdrachten rondom “Koehandel” heb ik in 2005 ontwikkeld voor het vak Economische Vakdidactiek op de Universiteit Twente. In de twee jaar hierna is de opdracht verder uitgekristalliseerd en is het een vast onderdeel van mijn lessen geworden.
	
	Koehandel    Een grappig aan- en verkoopspel

Rüdiger Koltze
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Éénmaal...andermaal...verkocht! Wie is de gelukkige eigenaar van de prijskoe Bertha of één van de andere dieren? Menige doortrapte koehandel loopt volkomen uit de hand. Maar wie heeft nu eigenlijk wie te pakken? Alleen wie met boerenverstand biedt en listiger is dan de rest krijgt de lucratiefste dieren in handen!

Speelduur:            45 min

Aantal spelers:       3 – 5

Leeftijd:               10 – 99 

Winkelprijs:          ± € 12,50


Het spel
In Koehandel gaat het om het verhandelen van dieren. Elk dier komt in totaal vier keer voor. Het is de bedoeling om setjes van vier dezelfde dieren te krijgen. Deze setjes leveren aan het eind namelijk punten op. Hieronder wordt het spel kort toegelicht. Zie voor online regels en een spelvoorbeeld , http://www.spelbreker.nl/spellen/recensies/koehandel_cursus.html
Materiaal
· 40 dierkaarten, deze verzameling bestaat uit 10 kwartetten. Op elk kwartet staat een dier en zijn waarde afgebeeld. 
· 55 geldkaarten in verschillende coupures (0, 10 , 50, 100, 200 en 500). Deze kaarten worden in het spel gebruikt om te betalen.
Start

De dierkaarten worden geschud en op een dichte stapel neergelegd. Iedere speler ontvangt geldkaarten met de volgende waarden: 2×0, 4×10 en 1×50. De overige geldkaarten worden terzijde gelegd.

De speler die aan de beurt is kan kiezen:

· of hij veilt de bovenste dierkaart

· of hij begint een koehandel met een medespeler

Veiling
De actieve speler kruipt in de huid van de veilingmeester en draait de bovenste dierkaart om. Zijn medespelers mogen om de beurt een bod uitbrengen, waarbij het nieuwste bod het vorige bod moet overtreffen. Wil niemand meer hoger bieden, dan stopt de veilingmeester de veiling met de woorden: eenmaal, andermaal, verkocht!

De veilingmeester kan nu kiezen:

· of hij overhandigt het dier aan de hoogste bieder en ontvangt van hem het geboden bedrag;

· of hij neemt het dier en overhandigt het geboden bedrag aan de hoogste bieder.

Hierna wordt de volgende speler veilingmeester. De spelers moeten hun verkregen dierkaarten open voor zich neerleggen.
Ezel

	Als de gedraaide kaart een ezel is, dan wordt het spel onderbroken om elke speler extra geld te overhandigen. De eerste keer ontvangt elke speler een geldkaart met waarde 50, de tweede keer waarde 100, de derde keer waarde 200, en de vierde keer waarde 500. 
Betalen

De geldkaarten kunnen nooit gewisseld worden met de voorraad of met een medespeler. Als een speler niet gepast kan betalen, dan betaalt hij gewoon een hoger bedrag. 
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Koehandel

Indien twee spelers eenzelfde dierkaart bezitten, kan de speler die aan de beurt is die speler een koehandel aanbieden. Hebben beide spelers 2 kaarten van hetzelfde dier, dan geldt de koehandel voor het paar. De uitdager brengt een bod uit door één of meer geldkaarten gesloten op tafel te leggen. Zijn medespeler kan kiezen:

· Of hij accepteert het bod ongezien. De uitdager ontvangt het dier.

· Of hij brengt, ook gesloten, een tegenbod uit. Beide spelers bekijken het bod van hun tegenstander. De hoogste bieder ontvangt het dier. (Maar beide spelers behouden het bod van de tegenstander.) Bij gelijke stand moet de uitdager nogmaals een bod uitbrengen. Zijn medespeler kan weer kiezen of hij het bod ongezien accepteert of een tegenbod uitbrengt. Is de stand nogmaals gelijk, dan ontvangt de uitdager het dier!

Als de laatste kaart geveild is, is koehandel verplicht tot alle dierkwartetten compleet zijn.

Eind
Het spel is afgelopen als alle kwartetten verhandeld zijn. Elk kwartet levert het aantal punten op dat op de dierkaart staat vermeld. Het totaal van de waarde van de kwartetten per speler wordt vermenigvuldigd met het aantal kwartetten van die speler. Wie de meeste punten heeft, is winnaar. 
Economische elementen

Het spel koehandel bevat behoorlijk wat economische elementen. De prijzen van de dieren komen tot stand via het principe van vraag en aanbod. Aan de hand van de geldkaarten zijn de functies, eigenschappen en waarden van geld uit te leggen. Maar het meest belangrijkste element is toch wel de bestedingsinflatie die in het spel voor komt. Het toevoegen van geld bij het trekken van een ezel zorgt ervoor dat de hoeveelheid geld in omloop stijgt. De geboden bedragen bij de veiling lopen hierdoor gedurende het spel enorm op. Zie voor een uitgebreide beschrijving van de economische begrippen in het spel bijlage 2, de antwoorden bij de opdrachten.
De opdracht
Inflatie is een abstract begrip en de theorie hierbij redelijk saai. Koehandel is bij uitstek geschikt om nu eens een keertje praktisch bezig te zijn. Het spel is leuk en erg interactief. De groepsopdracht zorgt ervoor dat de leerlingen moeten nadenken over de theoretische begrippen die zij in het boek gehad hebben en dat ze deze moeten linken aan het spel 

De lessenserie is als volgt opgebouwd:

Les 1

Uitleg spelregels met beamer  (10 min)

Les 2

Spelen spel

Les 3

Werken aan opdracht in groepjes + bespreken.
Het leukste is om les 2 en 3 in een blokuur te doen, want dan zijn de herinneringen nog ‘vers’. De uitleg van de spelregels zou ik wel apart doen, zodat de leerlingen voorbereid zijn op een spel les. 
Leerdoelen

· kennismaking met de gevolgen van inflatie in de praktijk

· ontdekken hoe prijzen voor verschillende producten tot stand komen

· de functies en eigenschappen van een fictieve geldeenheid ontdekken

· ontdekken wat de gevolgen zijn van allocatie en alternatieve kosten 

· kortom: Een betere voorstelling kunnen maken van theoretische economische begrippen.

Leerlingeninstructie
De leerlingen instructie bestaat uit twee delen: de online speluitleg en de papieren instructie met de opdrachten. 
Om het spel goed te kunnen spelen is het uiteraard belangrijk dat iedereen de spelregels kent. De makkelijkste manier om het uit te leggen is via de online speluitleg op de site van Spelbreker. http://www.spelbreker.nl/spellen/recensies/koehandel_cursus.html
Bij gebrek aan een beamer is het uiteraard ook mogelijk om het zelf aan de hand van het spel de regels uit te leggen. Mijn ervaring is dat in elke klas leerlingen zitten die het spel kennen. Het handigste is om die over de groepjes te verspreiden, dat versnelt het opstartproces.
De instructie met de opdrachten staat in bijlage 1. Dit blad geef ik aan de leerlingen voordat ze beginnen met spel. Het is voldoende als een van de leerlingen uit een groep de prijzen van de ezels bijhoudt. Als een groepje uitgespeeld is (ze zijn nooit allemaal tegelijk klaar) help ik ze even op weg met de opdrachten. De antwoorden staan in bijlage 2. 
	Docenteninstructie 

· zorg dat je het spel en de spelregels kent
· haal twee kwartetten uit het spel zodat het spel minder lang duurt en in een lesuur past (geiten en varkens)
· maak een groepsopstelling in het lokaal
· verspreid de ervaren koehandelspelers over de groepjes
· geef alle leerlingen een opdrachtenblad
· noteer het benodigde startgeld op het bord (2x 0, 4x 10 en 1x 50)
· maak een matrix op het bord en noteer de prijzen van alle ezels, gebruik deze bij het bespreken
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Praktische opdracht

In het verleden heb ik in een derde klas (tweetalig) de opdracht in de vorm van een praktische opdracht gegeven, zie bijlage 3 en 4 voor het materiaal. De lessenserie heb ik destijds uitgebreid met een extra les voor het werken aan de opdracht en een aparte (halve) les voor het bespreken van de resultaten. De leerlingen hebben de opdracht in de vorm van een verslag ingeleverd. In bijlage 5 staat een door leerlingen ingeleverd verslag.  

Voorkennis

Het spel Koehandel kan iedereen spelen, het is geschikt vanaf de leeftijd van 10 jaar. De spelregels spreken voor zich. Uiteraard hebben de leerlingen enige voorkennis van economie nodig om de opdrachten te kunnen maken. Afhankelijk van het leerjaar en het niveau pas ik de vragen aan. Het spel doe ik meestal aan het einde van het blok als afsluiting van de lessenserie over geld en inflatie. 
Belangrijk is dat de leerlingen de volgende termen kennen: 

· De verschillende soorten inflatie. De leerlingen kunnen dan bestedingsinflatie herkennen en het effect van het extra geld bij het trekken van een ezel beschrijven. 
· De functies, waarden en eigenschappen van geld. Met deze voorkennis kunnen zij bijvoorbeeld opmerken dat het geld niet volledig deelbaar is (men moet gepast betalen en briefjes onder de 10 bestaan niet). 

· De werking van het marktmechanisme. Hoe komen de prijzen van de dieren tot stand.

· De begrippen minimum- en maximumprijzen. Ze moeten de effecten hiervan op de verloop van het spel voorspellen.

· De verschillende formules voor het berekenen van inflatie en geldontwaarding. Hiermee kunnen ze de berekeningen maken. 
Tijdens het maken van de vragen mogen de leerlingen van mij altijd een boek gebruiken om de begrippen op te zoeken, van eigen initiatief blijft immers veel meer hangen dan bij ‘voorgekauwde’ antwoorden.
Problemen
	Tijdens het spel  

Tijdens spelen van het spel heb je vooral te maken met opstartproblemen. Even een korte persoonlijke instructie bij de afzonderlijke groepjes doet wonderen. Ook is het handig om de ervaren spelers over de klas te verdelen. Er is vaak onduidelijkheid over het gepast betalen en de voorwaarden van het ‘koehandelen’. Ook ruilen tijdens het koehandelen de leerlingen niet altijd het geld om. In plaats daarvan eist één leerling al het geld op. 
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Tijdens opdrachten maken. 
Bijna altijd hebben groepjes leerling problemen met de berekeningen. Ze kunnen de formule niet vinden of gaan naar eigen inzicht goochelen met getallen. Het is mooi om te zien dat vaak binnen de groep correctie plaats vindt en de juiste methode gevonden wordt.
Helaas ontbreekt het leerlingen soms aan de benodigde economische voorkennis. Hoe duidelijk je alles in de lessen daarvoor ook hebt uitgelegd, niet alles blijft hangen. Ik laat de groepjes leerlingen daarom de benodigde termen opzoeken in het boek. 

Ervaringen

Persoonlijk vind ik Koehandel een leuk spel om te spelen met een groepje vrienden. Het is 
een verrassend spel, je kunt van tevoren de verloop van het spel niet voorspellen. 

Mijn ervaringen is dat vooral het spelen heel veel enthousiasme bij leerlingen oproept. Ze proberen als echte veilingmeesters met aanmoedigingen de prijs op te drijven. Ze vinden het erg leuk om een spelletje tijdens de les te spelen. Vooral de les voor een vakantie komt regelmatig de vraag of ze nog een keer koehandel mogen spelen. Ook heb ik het spel een paar keer meegenomen op schoolreisjes. Heerlijk tijdverdrijf tijdens een saaie busreis. 
Aan de opdracht wordt over het algemeen actief gewerkt, helaas zijn er altijd een paar leerlingen die geen zin hebben om opdrachten te maken. Voor mijn gevoel zijn dit er wel veel minder dan bij het maken van ‘normale’ opdrachten uit het boek. Economische theorie linken aan een spel is verfrissend en met een groepsdiscussie komen ze heel ver. Ik heb het gevoel dat het begrip bestedingsinflatie door de opdracht minder abstract wordt.    

De opdracht heb ik zowel op de HAVO als op het VWO gedaan en voor beide niveaus is de opdracht geschikt. Op lagere niveaus heb ik zelf geen ervaring met deze opdracht. De praktische opdracht voor de onderbouw kost veel meer begeleidingstijd om de leerlingen op de goede weg te brengen. De resultaten waren behoorlijk goed te noemen, een enkele uitzondering daargelaten.  

Ervaring van leerlingen 

Roos Franken en Ralf Blaauwbroek zijn leerlingen van de Van der Capellen Scholengemeenschap in Zwolle. Zij zitten momenteel in 6 VWO. In derde klas hebben zij de praktische opdracht gemaakt, zie bijlage 5. Vorig jaar in de vijfde hebben ze ook de klassikale opdracht gedaan. Hieronder staan de ervaringen met de opdrachten.
Roos Franken: 

“Mijn ervaring met koehandel is erg positief. In de derde klas heb ik het spel voor het eerst gespeeld. Het was gelukkig geen lastig spel om te begrijpen en ik dus had ik snel door wat de bedoeling was. In de derde klas kregen we voor het eerst te maken met de term inflatie. Wij hadden er als veertien jarigen wel eens van gehoord, maar totaal geen verstand van. Dit spel was een leuke en ook informatieve manier om daar kennis mee te maken. Ook leerden we over de functies van geld, het tot stand komen van prijzen, alternatieve kosten, geldontwaarding en meer. Omdat het een praktische opdracht was moesten wij er destijds een verslag van maken  en daar heb ik veel van geleerd. Ook vorig jaar hebben we het spel herhaald toen we dieper ingingen op de termen inflatie en geldontwaarding. Ook toen was het weer een leerzame, maar leuke ervaring. Economie lessen zijn vaak theorie lessen en daarom is het ook leuk om soms eens iets praktisch te doen. Koehandel heeft mij veel opgeleverd en ik vond het een leuk spel.”
Ralf Blaauwbroek: 
“Ik had nog nooit van het spel Koehandel gehoord. En ik had ook geen idee waarom een spel een zou helpen bij het beter begrijpen van het vak Economie. Want ik was echt slecht in Economie. Ik snapte het niet omdat ik er niet geïnteresseerd in was. En daarom deed ik er ook maar niks voor. En goed het boek was ongelofelijk saai. Mw. Hoekman besefte dat dit een probleem was bij meerdere mensen dus besloot ze ons te gaan stimuleren. Ze besloot ons te stimuleren door middel van het spel Koehandel. We zouden in de klas in groepjes van 4 of 5 het spel Koehandel spelen en we moesten tijdens het spel allemaal dingen invullen en daar later dan een praktische opdracht over maken. 

Het was in spelvorm, een leuke spelvorm die je aandacht greep. De spelregels waren praktisch gebaseerd op economische omstandigheden en dus begreep je economie meer. Het was leuk dus het zorgde ervoor dat wij er actief mee bezig gingen en dat wij het uiteindelijk ook begrepen. Deze praktische opdracht heeft er volgens mij voor gezorgd dat ik een voldoende had aan het einde van jaar 3 voor Economie.” 

Bijlage 1 

Leerlingen instructie Koehandel

Koehandel

	Een economisch spel ter afwisseling van de theorielessen. Vandaag spelen we eerst het spel Koehandel en het tweede uur maken jullie de onderstaande opdracht. Vergeet niet de gevraagde prijzen op te schrijven. 

Veel plezier,

Mw. Hoekman
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Tijdens het spel
Schrijf op voor welke bedragen de ezels verkocht worden. Gebruik hiervoor de tabel onderaan. 

Na het spel  

In de les na het spel gaan we het hebben over de economische kant van het spel koehandel. Leg in het kort uit hoe in het spel de volgende zaken een rol spelen: 

1. Allocatie & alternatieve kosten (opportunity cost)

2. Geld (functies, eigenschappen en waarden)

3. Tot stand komen van prijzen

4. Wat zou er gebeuren als er een minimum of maximum prijs ingesteld zou worden?

5. Van welke soort inflatie is er sprake?

6. Bereken de inflatie na elke ezel
7. Bereken de geldontwaarding na de eerste ezel.
	
	Ezel 1
	Ezel 2
	Ezel 3
	Ezel 4



	Geboden prijs


	
	
	
	


Bijlage 2 

Antwoorden Koehandel
1. Allocatie & alternatieve kosten (opportunity cost)

Allocatie
Het verdelen van de productiefactoren over de aanwendingsrichtingen, de productiefactoren zo goed mogelijk benutten. In dit spel is het welke strategie pas je toe om zoveel mogelijk punten te krijgen voor de geldkaarten die je bezit.  In de economische theorie wordt het allocatieprobleem uitgelegd als het probleem van "wie, wat, waar, wanneer, hoeveel en door wie" moet er geproduceerd worden. In een vrije markteconomie wordt dit probleem opgelost door het prijs- en marktmechanisme, in een planeconomie door het planmechanisme.
Alternatieve kosten (opportunity cost)

Als je productiefactoren voor iets aanwendt, kun je deze niet meer voor iets anders gebruiken. Ook dit hangt samen met je strategie, je kunt je geld maar een keer uitgeven. De aankoop van een dier, zorgt ervoor dat je een ander dier niet kunt kopen. 
2. Geld (functies, eigenschappen en waarden)
Functies: betaalmiddel, rekenmiddel en spaarmiddel

Het geld in dit spel heeft alle drie de geldfuncties in zich. De dieren worden betaald met de geldkaarten (betaalfunctie). De waarden van de dieren worden in geld uitgedrukt en zodoende kunnen dieren vergeleken worden (rekenmiddel). En tot slot kan het geld bewaard worden voor het kopen van een dier later in het spel (spaarmiddel).

Eigenschappen: hanteerbaar, deelbaar, algemeen aanvaard en waardevast

De geldkaarten zijn goed hanteerbaar tijdens het spel. In de echte wereld zijn de kaartjes niet flexibel genoeg en zijn de verschillende waarden niet makkelijk te herkennen.
Het geld is niet volledig deelbaar. Je kunt niet minder dan 10 betalen en aan wisselen wordt ook niet gedaan, je moet gepast betalen of anders wordt het naar boven afgerond. 

De geldkaarten worden in dit spel door iedereen geaccepteerd als betaalmiddel. Echter in de echte wereld kun je er niet mee betalen. Het is geen wettig betaalmiddel en de kaarten zijn zeker niet algemeen geaccepteerd. Ze zijn bijvoorbeeld te makkelijk te kopiëren. 
De geldkaarten in dit spel zijn niet waardevast. Door de toevoeging van geld bij het trekken van een ezel daalt de waarde van het geld enorm. Dit is ook terug te zien in de prijzen waarvoor de dieren verhandelt worden. In het begin heeft iedereen 90 aan geld en wordt er zelden een dier voor meer dan 100 verkocht. Aan het einde van het spel is een beest kopen voor 100 een koopje. Zo’n enorme waardedaling zou in de echt wereld tot hele grote problemen leiden en de centrale bank zou zeker ingrijpen en stoppen met het aanzetten van de geldpers. 
Waarden: nominaal, reëel en intrinsiek 

De nominale waarde van het geld, is de cijfermatige waarde die op de kaart is aangegeven. In dit spel 0, 10, 50, 100, 200 en 500. 

De reële waarde van het geld daalt gedurende het spel. Omdat alle spelers er geld bij krijgen bij het trekken van een ezel. Je kunt steeds minder kopen voor 50.
De intrinsieke waarde van het geld is de waarde van het papier waar de geldkaart van gemaakt is. Deze is nagenoeg nul. 

3. Tot stand komen van prijzen

De prijs van de verhandelde dieren wordt beïnvloed door een aantal factoren. 

· De nominale waarde van het dier. 
(Een paard is meer punten waard dan een kip. 

· Het aantal kopers. 


(Hoe meer kopers, des te hoger de prijs.
· De voorkeuren van de kopers 
(Als je al één koe bezit, wil je meer betalen voor     

                                                                     nummer twee of je wilt voorkomen dat iemand  

                                                                     anders makkelijk een kwartet kan kopen.
· Het inkomen van de kopers               (Gedurende het spel stijgt het inkomen van de  

                                                                     kopers. Hierdoor gaan zij hun biedingen  

                                                                     verhogen.

· De hoeveelheid geld in omloop
(Hoe meer geld in omloop, des te hoger de  

                                                                     prijzen.
4. Wat zou er gebeuren als er een minimum of maximum prijs ingesteld zou worden?

Minimumprijs
Als er een minimumprijs ingesteld zou worden, wordt het bijvoorbeeld verplicht om minimaal 50 voor een dier te betalen. Deze maatregel vaagt het begin van het biedingsproces weg, het voorzichtig beginnen met bieden, hopend op een koopje is er niet meer bij. De kopers zijn in sommige gevallen meer kwijt dan zij zonder de minimumprijs zouden betalen, een prijs van 40 is immers niet meer mogelijk. Ook zullen sommige dieren aan het begin van het spel niet verkocht worden, want wil er nu een kip kopen voor 50. De spelers zullen moeten bedenken wat er met de doorgedraaide dieren moet gebeuren. Voor de veilingmeester heeft de minimumprijs als voordeel dat hij wel zeker is van een inkomen van 50 per keer dat hij aan de beurt is. In de echte wereld  is een minimumprijs ook bedoeld als bescherming van de producent en leidt het meestal tot een aanbodoverschot.

Maximumprijs

Een maximumprijs verstoort ook het biedingsproces. Een spelers is wellicht sneller geneigd om de maximumprijs te betalen, want de speler na hem kan dat bod niet overtreffen terwijl deze misschien wel 10 meer had willen betalen zodat het dier voor hem zou zijn. Er ontstaat dus net als in het echt een vraagoverschot. Ook is de regeling voor de veilingmeester ongunstig. Hij profiteert niet meer van de felle strijd tussen twee kopers die bereid zijn om veel te betalen voor een dier.  

5. Van welke soort inflatie is er sprake?

Bestedingsinflatie, de geldhoeveelheid in het spel stijgt zodra er een ezel getrokken wordt. Doordat de hoeveelheid geld in omloop stijgt, stijgen ook de prijzen want de spelers kunnen meer betalen voor een dier. Bij deze opdracht vraag ik aan de leerlingen wat de andere vormen van inflatie zijn en waarom die in dit spel niet voorkomen. 
6. Bereken de inflatie na elke ezel
Voor de berekeningen is de formule nieuw – oud / oud * 100 % nodig.

De antwoorden zijn afhankelijk van de ingevulde waarden in de tabel.  

7. Bereken de geldontwaarding na de eerste ezel.
Bij deze berekening gebruik je de formule reële waarde = nominale waarde / CPI * 100

De geldontwaarding is 100 – de berekende reële waarde. Ook hiervoor geldt dat de antwoorden afhankelijk zijn van de ingevulde waarden in de tabel. 
Bijlage 3 

Leerlingen instructie Koehandel

Cow Trade

	This assignment consists of two parts: an individual part and a group part. Each group has to combine these assignments in one word-document. This file has to be sent by email to e.hoekman@capellen.nl.  

This is to be handed in at the latest on:

 Friday 29th of April 2005     

Good luck,

Ms. Hoekman
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During the game

	Group assignment:
	Write down the amount of money that donkeys are sold for.

At the end of the game write down for each person how many ‘happy families’ there are, how many points everyone has and the amount of money that is left over. 




After the game

	Individual assignment:
	Answer the following questions:

1. Describe shortly which strategy you used during the game

2. Looking back, could you have had more ‘happy families’? Explain why.

3. Sometimes you pay a price for an animal that is too high or too low. Give an example and explain shortly how this happened.



	Group assignment:
	1. Give a survey of all notes you have written down during the game. 

2. Write a story about the economic side of the game ‘Cow Trade’.  Make sure that at least the following points come back in your story:

· Establishment of prices

· Allocation & opportunity cost

· Money (functions, properties like divisible etc)

· Inflation (use the prices of the donkeys you have written down)

3. Lastly: What do you think about the game and this assignment? What could be improved? 


Group:
 … … 

During the game

	
	Offered price
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	Donkey 1
	
	
	

	Donkey 2
	
	
	

	Donkey 3
	
	
	

	Donkey 4
	
	
	


After the Game

	Name

Player
	Amount

 of Points
	Number of

 ‘happy families’
	Amount of Money left

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Bijlage 4

Beoordelingsformulier

Beoordeling
Koehandel

3AT

(
Deadline 


	Wat

	Wanneer

	Inleveren opdrachten

	vrijdag 29 April

	Te laat ?!?


	Per dag een punt er af


(
Tijdsplanning per persoon

	Activiteit 
	Tijd


	Spel spelen


	1 uur

	Groepsopdracht


	1 uur

	Individuele opdracht


	1 uur


(
Beoordeling


B - cijfer

	Onderdeel

	Weging

	Inhoud individuele opdracht

· Beantwoorden deelvragen


	30 %

	Inhoud groepsopdracht

· Overzicht gegevens

· Beschrijven genoemde economische aspecten

· Beschrijven extra aspecten

· Evaluatie


	50 %

	Verzorging document

· Lay-out

· Overzichtelijkheid

· Voorkant

· Illustraties
	20 %


_1175068916.psd

